Progettare Media Education – griglia progettuale - 


PROCEDURE “NEUTRE” 

Ad un livello micro-progettuale, in Media Education, per procedure neutre si intende l’insieme degli elementi essenziali di cui si costituisce ogni progetto di media education.

Pur nella convinzione che non esista un unico format per la progettazione media educativa, valido per ogni situazione e per ogni contesto, tuttavia vi sono una serie di elementi dai quali non si può prescindere per la realizzazione di un progetto di media education. 

	1. Dati anagrafici del progetto

	Titolo:

Soggetto proponente: 

Responsabile:

Équipe di lavoro: 

Destinatari:

	2. Situazione iniziale e finalità progettuali

	


	3. Obiettivi da raggiungere

	Sono di due tipologie 

EDUCATIVI e DIDATTICI 




	4. Spazi e tempi

	Luogo:

Data prevista di inizio:

Data prevista di fine:



	5. Articolazione del progetto

	


	6. Sussidi a supporto

	



	7. Risorse economiche

	



	8. Cambiamenti attesi

	



	9. Verifica e valutazione

	


	10. Prodotto finale

	




informazioni essenziali e generali relative al progetto di ME





presentazione sintetica delle motivazioni che rendono importante la realizzazione del progetto e delle finalità che si intendono perseguire attraverso lo stesso. 


Scopo di far capire, anche a chi non è addentro alla questione trattata, le motivazioni esplicite dell’organizzazione 








Obiettivi educativi: riguardano la dimensione sociale e relazionale, le dinamiche comportamentali, le attitudini personali





Obiettivi didattici: obiettivi operativi, riguardano gli aspetti cognitivi, le specificità di ogni medium.








indicare le 


coordinate spazio-temporali 





dove si vuole realizzare il progetto?


per quanto tempo? 








scandire le fasi di lavoro, stabilire la sequenza di azioni che si vogliono intraprendere, definendone le modalità di realizzazione in base ai tempi a disposizione e la metodologia di lavoro 


(seminari, convegni, workshop, lezioni frontali, interattive, laboratori)





definire sia le risorse umane (se non già definite precedentemente), sia le attrezzature necessarie (carta, penna, pc, scanner, videoregistratore, lettore dvd, televisione) 








elencare tutte le voci di spesa con una previsione della cifra necessaria


(compensi, rimborsi, spese di viaggio, spese di pubblicità, di documentazione, per acquisto o noleggio attrezzature, di segreteria e amministrazione)  








consistono nelle aspettative che vorremmo soddisfare con la realizzazione del progetto











modalità di valutazione e controllo da attivare in itinere e/o a conclusione del progetto per rilevare l’efficacia dell’intervento








prevedere la realizzazione di un prodotto mediale


(giornalino, video, cd-rom, fumetto, cartellone pubblicitario, blog)











