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Capitolo 21

Usare Internet
e 11 World Wide Web



Analisi di1 un 1ndirizzo web (URL)

BN http://www.tei=-c.org/P4X/SG.htmI#SG13

Cartella Identificatore
del frammento

Protocollo e file

Un indirizzo URL ¢ 'unione del metodo (protocollo) per trovare un
file in Internet e l'esatta locazione di un elemento all'interno di quel
file disponibile su un server. Ogni parte dell'URL identifica, sempre
piu specificatamente, la posizione dell'elemento.

Non tutte le parti sono necessarie.



Modi di navigare

Si puo, pitu 0 meno casualmente,
seguire uno dei link proposti da
una pagina, poi sceglierne uno
da quest'ultima, e cosi via. LA
navigazione e casuale, legata
solo dal filo della momentanea
curiosita del navigatore.

5

NI

I
I
(T

/T\

p————————
| § | §

La navigazione out and back

- ,:
Vore s
Pl d Arschan

I Pelnnd Saax
W ere

v

La navigazione casuale

a
v

| |

——

Oppure si possono esplorare tutti i links
proposti da una pagina, tornando

indietro a quest'ultima quando si e
visitato il sito collegato.



Strument1 d1 navigazione comuni

Strumenti comuni a Strumenti diffusi su
tutti i browser quasi tutti i siti

« Frecce back (verso sinistra, Internet
pagina precedente), forward . Pulsanti about us (chi siamo),
(verso destra, pagina FAQ (Frequently Asked
successiva) e top (verso I'alto, Questions, domande pill
inizio della pagina) comuni), e help (aiuto)

. Pulsanti home (pagina web . Pulsante Search (cerca), che
iniziale), refresh (ricarica la attiva un motore di ricerca
pagina presente), stop all'interno del sito

(interrompi il caricamento della
pagina)



Capitolo 22

Interrogare 1 database relazionali
con le QBE



2. Un campo contiene uno specifico tipo
di informazioni relative a una persona,
a un prodotto o ad altro ancora.
Queste informazioni possono essere un nome,
un indirizzo, un numero telefonico, un prezzo
1: 1 dats sono e via dicendo. | dati contenuti in un campo
immessi nel database possono essere numeri (101), nomi (giugno)
tramite lo bastierer. oppure nomi e numeri combinati insieme
1l primo livello (100 Eim Street).
di organizzazione dei dati
e fornito dai numeri
e dalle lettere digitati.

3. Linsieme dei campl relativi
a una stessa voce costituisce un record.
I record sono come le schede di un archivio:
contengono tutte le informazioni riguardanti
un prodotto, una persona o un altro elemento.
In un record relativo a una persona,
per esempio, possiamo trovare il numero
di identificazione, il nome, l'indirizzo,
la citta e il numero telefonico.

: 4. | record
1001 Junes Frank : 3 55 . di uno stesso
o ipo, per esempio
9] i dati dei clienti,

muzs:nm _s.sgn 200Main  Sarasota 5551002
1003 Ashley  Bil 100 Woods San Jose 5550232

D ognome  Nome Via Citta Telefono | ID  Data Quantita

1001 Jomes  Frank  100Em Oskland 5651780 1001 1/102  10.00
1002 Smith Susan  200Main Sarasota 5651902 1002 /1192  15.00
1003 Ashley Bl 100 Woods SanJose 5550232 1003 1/1200  20.00

T et

5. Le tabelle collegate tra loro
costituiscono una base di dati e

Organizzazione

permettono di evitare ridondanze

di una base di dati nell’'archiviazione delle informazioni.
relazionale



Area delle tabelle. La griglia di selezione.
In questo riquadro vanno inserite Le colonne della griglia saranno
le tabelle da cui si desidera i campi della tabella di risposta
estrarre i dati. (la dynaset).

Qui va inserito il valore
del campo: una espressione
o il nome di un campo
e, sotto, la tabella
da cui proviene.

Qui si puo impormre
l'ordinamento dei record
in funzione dei valori

presenti nel campo.

Criteri alternativi — . .
per la selezione Qui si possono imporre Le caselle di spunta
dei record dei vincoli sui valori permettono di decidere
dei campi per selezionare se mostrare o nascondere
i record “interessanti”. i campi.

QBE di Microsoft Access



Capitolo 23

Risolvere 1 problemi
con le formule ¢ le funzioni
de1 fogl elettronici
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2 Bilancio annuale q €7| €57

24 Saldo annuale’

Entrate  Uscite Bilancio Saldo /

Prospetto finale del problema del bilancio



! B | c_ | D [E] F | G 1 H ] I WKL M | N |
Costruire la frase
2 %mg Confronto tra due squadre
. Fare rifenmento alla Fare riferimento alla
4 Confronto tra Freccia Azzurra e Boscarancio prima squadra. TESTO seconda squadra,
g
= 7 Risutatodel |* .
7 Esiti kpcia szmIBoscanndo Sq1 Confronti s corfrorto Accaiglo i f?molmo
8 Vittorie N B Freccia Azzura vince piv di Boscarancio VERO oo
El Pareggi \7 B Freccia Azzurra vince meno di Boscarancio FALSO Falso
10 Sconfitte 5 4 _Freccia Azzura vince quanto Boscarantio FALSO :
" Gol segnati 12\ 10
12 Gol subiti 4 4 Freccia Azzura  non segna pit gol di  Boscarancio FALSO
13 Partite gioc: eS| 8 | Freccia Azzuma  non pareggia quanto Boscarancio VERO_— Spechicare i nome dela
14 Differenza reti 8 N 6 Freccia Azzura  perde almeno quanto  Boscarancig——— FALSO squadra che & migliore in
16 [Stesso atlacco : B Esiti delle partite di calcio giocate Migliore in attacco 'F‘rac_cﬁzzm attacco (ha segnato pid
17 |Stesss difesa g“\\ dalle due squadre specificate. [Mieﬁom in difesa X gol dell'altra) e di quella
10 = che & migliore in difesa
19 Freccia Azzura ha esiti superion a carancio VERO (ha subito meno gol
20 EF ‘ attacca o difende meglio di ranci VERO dell'altra)
21 Freccia Azzura non vince pil di 0scarancio FALSO
g La formula deve produrre “Si - -
oy quando le due squadre hanno Del?nnlt)aro il totale delle
25 1| sognato lo stesso numero di e Una squadra ha esiti superiori allaltra quando
Ba |94, 'No” altrimenti. . ha ottenuto
27 Analogq consnde;azlone vale‘ palcolae Ia_ dlfferonza t_rﬁ un maggior numero di viltorie e
28 ||Per lp difesa ma il corfronto & KO gl et ool Wl un numero non superiore di sconfitte,
29 relativo ai go! subiti,
30

Commenti descrittivi del problema
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alisi di un test a risposta multipla
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DORisposte corrette (5)
ORisp. “inbianco” (10)
ORisposts errate (11)
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Effetto della copia di una formula contenente riferimenti misti
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Risposta cormelta W ANhi e

Punleagiodaassegnare: 7 8 : 6

O Risposte corrette (5)
DORisp. in bianco® (10)

D Risposte errate (11)

Prospetto finale dell’andlisi di un test a risposta multipla




Capitolo 24

[a programmazione



Inizio

'

Carica il numero dalla posizione di memoria 1

'

Somma il numero della posizione di memoria 2

'

Salva il risultato nella posizione di memoria 3

'

Fine

L'addizione dei numeri



Linguaggio BASIC

macchina

Linguaggio
assembly

Un programma per ['addizione dei numeni codificato con tre diversi linguaggi di programmazione



4 Pulisci lo schermo 4
¥

PRINT “Come ti chiami?”
INPUT nome

PRINT “Quanti anni hai?”

Der i
INPUT eta
greet! =“Ciao” + nome
greet2 = "“cosl hai” + eta + “anni”
PRINT

PRINT greeti
PRINT
PRINT greet2

END

Diagramma di flusso Programma
Limmissione e I'emissione dei dati






Ry % B 8
- SCHernno

Diagramma di flusso

CLS
PRINT “Inserisci temperatura”
INPUT temp 1
PRINT “Inserisci 2 per passare da F a C”
INPUT dir
IF dir=1THEN
temp2 = (temp1 * 9/5) + 32
PRINT temp2; “F’
ELSE IF dir = 2 then
temp2 = (temp1 - 32) * 5/9
PRINT temp2; “C”
ELSE
PRINT “Immissione errata”
END IF
END

Codice BASIC



CLS
PRINT Inserisci nome
INPUT nome

F.ss(::a>|j1 e

No

FOR i=1an

PRINT i « nome | Controlla una gomma |
b} )

NEXT | |
Gomme No
controllate = 4

(Lfine ) END

Diagramma di flusso Codice BASIC Un ciclo




1. Funzione camino

2. Funzione tetto -
Fare rifornimento

3. Funzione gradini

Programma Sottoprogramma
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Diagramma di flusso

Inizio

L

Funzione FtoC

CLS

PRINT Inserisci temperatura in F

INPUT temp1
temp2 = FtoC(temp1)
PRINT temp2; C

END

FUNCTION FtoC(t)

FtoC = (t —32) * 5/9

END

Codice BASIC



Subroutine VisualizzaTabella Funzione FtoC

Diagramma di flusso

CLS

PRINT Inserisci temperatura di partenza
INPUT awvio

PrintChart (awvio)

END

SUB PrintChart( S)
FORi=SaS+9
Print i, FtoC(i)
NEXT i

END

FUNCTION FtoCit)
FtoC = (t—32) * 5/9
END

Codice BASIC



