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Java Java –– EclipseEclipse
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Sviluppo di un ProgrammaSviluppo di un Programma

I I traduttoritraduttori sono programmi sono programmi particolari particolari che che 
provvedono aprovvedono a convertire il codice di convertire il codice di 
programmi scrittiprogrammi scritti in un in un dato dato linguaggio di linguaggio di 
programmazione (sorgenti), nella programmazione (sorgenti), nella 
corrispondentecorrispondente rappresentazione in linguaggiorappresentazione in linguaggio
macchina macchina ((eseguibili)eseguibili)
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CPU come interprete delCPU come interprete del
suo linguaggio macchinasuo linguaggio macchina

Unità Centrale di Elaborazione 
(CPU):

interprete ed esecutore del 

linguaggio macchina L
Memoria

Bus di 
sistema

Programma P in linguaggio 

macchina L
Dati del programma P
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Due tipi di traduttoriDue tipi di traduttori

CompilatoriCompilatori
• Accettano in ingresso l’intero programma e
producono in uscita la rappresentazione dell'intero 
programma in linguaggio macchina.

InterpretiInterpreti
• Traducono ed eseguono direttamente ciascuna
istruzione del programma sorgente, istruzione per 
istruzione.
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Unità Centrale di 
Elaborazione

Memoria

Bus di 
sistema

Programma P in un 

linguaggio ad alto livello L

Programma P’ in linguag-gio 
macchina della CPU

Programma 

compilatore del 

linguaggio ad alto 

livello L

Dati del compilatore

Fase 1

Unità Centrale di 
Elaborazione

Memoria

Bus di 
sistema

Dati del programma 

P’
Programma P’ in 

linguaggio macchina 

della CPU Fase 2
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InterpreteInterprete

Unità Centrale di 
Elaborazione

Memoria
Bus di 

sistema

Programma P in un linguaggio 

ad alto livello L

Dati del programma P

Programma 

interprete del 

linguaggio ad alto 

livello L

Dati dell’interprete
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Il processo di compilazione in JavaIl processo di compilazione in Java

Figura 14:

Dal codice sorgente al programma in esecuzione

15.10.07 Java - Introduzione 8

The Edit—Compile—Test Loop
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File File HelloTester.javaHelloTester.javaHelloTester.javaHelloTester.javaHelloTester.javaHelloTester.javaHelloTester.javaHelloTester.java

1: 1: 1: 1: public classpublic classpublic classpublic class HelloTester HelloTester HelloTester HelloTester 
2: { 2: { 2: { 2: { 
3:    3:    3:    3:    public static voidpublic static voidpublic static voidpublic static void main(String[] args) main(String[] args) main(String[] args) main(String[] args) 
4:    { 4:    { 4:    { 4:    { 
5:       // 5:       // 5:       // 5:       // visualizza un messaggio di saluto sulla finestra di console
6: 6: 6: 6: 
7:       System.out.println("Hello, World!"); 7:       System.out.println("Hello, World!"); 7:       System.out.println("Hello, World!"); 7:       System.out.println("Hello, World!"); 
8:    } 8:    } 8:    } 8:    } 
9: }9: }9: }9: }

Visualizza
Hello, World!
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Esecuzione del programma HelloTester in Esecuzione del programma HelloTester in 
una finestra di comandouna finestra di comando
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Un ambiente di sviluppo integratoUn ambiente di sviluppo integrato
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Esecuzione del programma HelloTester in Esecuzione del programma HelloTester in 
un ambiente di sviluppo integratoun ambiente di sviluppo integrato
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Materiale Materiale 

httphttp://://www.liuc.it/persone/gbuonann/0708Ing1Info/Default.htmwww.liuc.it/persone/gbuonann/0708Ing1Info/Default.htm


