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Lavoro di gruppo:

Fratini Beatrice

Guardabassi Alice

Montecchiesi Elisa

Morodo Alessandra

Nocioni Sara

Petrelli Lorenzo

Destinatari: bambini classe terza

ATTIVITA' n°1: attività in circolo.

I bambini sono disposti in circolo e si muovono liberamente nello spazio seguendo un motivetto ritmato. Al fermare della musica i bambini si devono velocemente disporre in circolo ed eseguire le indicazioni dell'insegnante (al termine di ogni indicazione i bambini riprendono a muoversi). Le  indicazioni potrebbero essere:

· saltare a piedi uniti

· saltare su un piede solo

· saltare seguendo un ritmo scandito dal battito di mani

· imitare varie andature di animali (rana, elefante, cane,...)

· passare sotto le gambe del vicino.

ATTIVITA' n°2 : canzoncina 

I bambini devono cantare ed eseguire i movimenti correlati.

“La macchina del capo ha un buco sulla gomma

La macchina del capo ha un buco sulla gomma

La macchina del capo ha un buco sulla gomma

La vogliamo riparare con la ciccingomma”

Ad ogni ripetizione verrà tolta una parola; essa non deve essere pronunciata ma solo mimata.

ATTIVITA' n°3 : le statue.

I bambini sono divisi in gruppi e da soli o in coppia  devono con il loro corpo assumere la forma di un numero. 

La maestra dirà un numero, che corrisponderà al risultato di un'addizione, i bambini devono con i loro corpi realizzare gli addendi coinvolti nell'operazione.

Esempio:

La maestra dice 8.

I bambini del gruppo devono organizzarsi per realizzare gli addendi (numeri) coinvolti nella somma.

I bambini potranno decidere ad esempio di assumere la posizione di 5 e di 3.

(un altro gruppo potrà decidere invece di “assumere la posizione” 2 e 6).

ATTIVITA' n°4 : 

I bambini saranno coinvolti nella rappresentazione di una storia “La foresta incantata”. In questa storia si narra di una foresta magica che di giorno sembra normale, ma di notte si anima e prende vita. Tutti gli animali e le piante che vi abitano infatti, allo scoccare della mezzanotte e sulle note di un motivetto, si risvegliano e danzano. I bambini pertanto dovranno muoversi in base al personaggio della foresta che rappresentano e quindi seguendo l'andatura corrispondente. I personaggi potrebbero essere:

· gli alberi

· i fiori

· i lupi

· le lepri

· i serpenti

· le rane

· gli uccellini...

Alle prime luci del sole e, allo stoppare della musica, i bambini dovranno rapidamente occupare la posizione iniziale, per non far scoprire che la foresta è magica.

