
*rs
i{-}

f).}

Li t-icfR:bj;ú-x S-C*IO AJ{.Éc-r"Eit:r q

S" Fc>c, C'Crcc-q-rlrtr UC>ùCur-uqg CS:Él}G+ur3 \-,' (CS.J-Q_

3) Sa

\7'

r, lb =
i  - , n b
\J.'

U

r-rr  f  t .
' J - g  =

,-, k) !x'tr ? l'

€è G-Acè-r€ Tr'+K tro:cò cl-orp ot-o- ;
qfe.:, (sî-sl)f s* a,l. ti:"-S;o)ro "8r1.:i'-t;o)..T . . : J t  

'  t  . i = ú ' o  
v -  

' ! 7'L 
IO L{-ÉguG!Tt'ccÈ-9,

-.rb L
Sj"--" e ìur\o,,filr btc*{lfrÎèAS= dC)cJd r-r-cr-r q>. ̂ c€4,

èic-v'e u',-r.gg c.>.-rc@ ft> cnxrr:r*ot n-e, Crcf tF"if€-

r-\

LÒ Co$cpdrryr€ ,clJÈ\ t\c>dtre
b{C-*+\A#sffi) clc} ce-t t:t*t,cù-E €C>)

C,?Gc":\fcL cÀ.e\ [*dl]-e
j

frL b cL; s-fc;u-c.-itbìCtà W ncì..-qig*.:p-
C\j @ cJlAGLM(EfcuSf) ln'%Gci)
c-e=66pq:cx-n-È, cùPì bc$De escLup QuHro

@ Ct' CdfXO CQ^e, Lru L)..c;tC;fÒ' < : ) -

ffi b Cg;;5;C,.)a.Cu-g C,tE:* fnqrst} m<*Lc'\-

AO Q\Frc L.TCIAT}IE;

4\ ig L,c-Llzorre cuvtcfì-dtrc> Gxr S4-S=è €È c-r-,c-€1,€
"T4"X C{-Cù \ cLr.-{\ € C" Q Ucfcur--!5el

. : i

cft *o-q)c€ol 2,.6
+

Cì:r}-a c;tef\G-&{qc C}JìCìi u.-r,}, €er.Lerrc-ó t-ffCl-i-rIe u
, l

c^Ogro'$b @-\-tr-.o Ccf.ru\ìctiire cle-i O.or"lTe _ ![ s.r4,ci
beuqg\.c^' \reffr' sGrÉDult-o :
--nb I O Sre, {€ l.}Crfte uìer.rrF CcSl^c---qìFo
t5g -- 

ì r I"b rî uctr
L -r - ,i l<: Le f.cLL€ L)t€r'-LGa C.9"\h'rt.dtc--;

v"\c 
'urnc*qre

u{f-:$siuLr."C it.r-{{Cytro c}r-e; € n1E{Ctil=O* 1,ceJ%
Z,€'tle.Éc-a.e rO pouElE ilJCù W C,cr;rlî-rik)

tc.t-;< (a-q* c-l-:1r.e.r-t-cle cfagQ.' ci-q;p11 Lrg,
{"crr-,--r"r ÒO.**tlc,l,to i-)

Schema capitolo 22 Bierman-Fernandez, Game Theory

Page 1 of 2

5538G
Rectangle



ReqroÚ€{* A,Gt.Cr€z. ntqr.ql.rrj:

F?"i€3:ìi?j - 
a-+*(Fi:$*)- 

f-É.115*sJ? 1

-oc
113 pc:r+F $,Et)
DtrnAcq$ìrur-
-tr3; rg ucIccU

)p Èce
\

i€ tctitre-.n"nèc.crrui -
to C' rll€gtc cQsr-p i l-EI)

S€x;,lCrtqtLng G) qdrle. ù;
qîCl+- hn g fÒ 1.,.1 L111ca;Ì,g'
-tCÀAe be^- c:*-t--'
A -.-. iJB 'B ... --L)ts

\* . (Sl-Sl ' )*Si  >c
i gcx-p,€frec-\,-uD e
Ccffietro cÀi{c-
CJ.r{*"t€ -r.A)<

. ' .-c8 , ,uts_ g /(F_ { l l  tnL \ ; :  V -  -  . . - r iÉ i \ - r \

t trqrx,ebU"r^è::* GL'
t , C*-*rL\{-C)LDL-C d-€mÒ
gì-t>alcrtò q.e*€,

/

ìweqt*-TtL-)l

Se iu-q>ucta-ì€

trtrcPLec"p (-c*
sYnurt+;

t L-{-c}$è qlq q€: ( t)srA (€cù:

c:'suî=i Qzltc-ìl!€..€€" LRjLg

i.rco, clcxb r-x}c€ $c{e\-ell
$)@n€'@ ,\elìg br>ÈA-i;e
Cuq,rZK€ rSX; Lq-e{ rcXSCc-.-
' i g,t"."-,toL LLctJ) \^-o. a-Lt*

Gru, i ur.L:€uIl - lt=> L è cl-€c.c-ùc)
i,_D a I- .8-- €,9-L^I*-C);[€Q- -

s.\î"q>tî c %iúìl> cIt Lc€c)-
s-cùtro({\\}i.e-- rc>l.cQa.c
N) Ee s*<-E:t>g t-1A-RK€Ttcà{ (-=

- r r F

re rm€{-€,^'ei-rL- 3i+. Gi-Sj")

[e,sJ-LV,uu,
\..^urpì berg:el-c-'

u-€-{E [U.JLC'.]O;

F€ Sj5V.-*B,
qA$-qli @-

c-' tl-ffì \ctj.()=O,

RJtj\-r^d.- 
'u-ot-ii ga'

\. \J

CC^.r+i€l*j=e trD-
t

ùrJ-Q u....ltru-o"t.-g

F'i.-*t+\5io cJ)-'"Q

àcL'stor{^o cr tì.o *

f+€ \Je"- uf.ql.r

Coqlr*j'cer ig \rc'rjÎe.

Schema capitolo 22 Bierman-Fernandez, Game Theory

Page 2 of 2

5538G
Rectangle

5538G
Rectangle

5538G
Rectangle

5538G
Rectangle




