Intelligenza prevalentemente sollecitata dal gioco

(definizione, end states)

Nome del gioco

Finalità del gioco

Descrizione della dinamica di gioco

Numero giocatori coinvolti

Età dei giocatori

Materiali

Abilità sollecitate

Nomi dei componenti del gruppo

Ruoli dei componenti del gruppo nell’ideazione, progettazione, realizzazione

